Test Refleksji nad Mysleniem 3

Najczesciej popetniane btedy

1. Niewystarczajgca wiedza na temat tego, co mierzy kazde z zadan testu lub nieznajomos¢
prawidtowych odpowiedzi w ramach kazdej z historyjek.

Nie wiedzac, co bada konkretna historyjka w ramach TRM3, badacz na etapie oceny odpowiedzi
dziecka moze miec trudnosc¢ z przydzieleniem punktéw. Rdwniez w trakcie procedury moze
popetnic btgd, np. nie dopytujac dziecka, kiedy jego odpowiedz? jest niejasna i potencjalnie bedzie
trudna do pdzniejszej oceny lub nie zadajac kolejnego pytania w formie dostosowanej do
poprzedniej odpowiedzi dziecka.

2. Btedy w procedurze przedstawiania bohateréw na poczatku testu.

Przed rozpoczeciem badan nalezy bardzo dokfadnie zapoznac sie z procedurg zapoznawania
dziecka z imionami bohaterdéw tak, by wiedzie¢ jak zachowaé sie w konkretnej sytuacji, czyli np.
gdy dziecko nazywa oboje lub gdy nazywa tylko jednego bohatera.

3. Nieuprawnione dopytywanie dziecka, sugerowanie, ze jego odpowied? jest btedna tak, by
zmienito swojg pierwszg odpowiedz.

Momenty, w ktérych badacz moze dopytaé dziecko, zadajgc pytanie w nieco zmienionej formie,
sg jasno okreslone w instrukcji badania. Nie nalezy wykraczac poza te sytuacje. Wyjatkiem sg
momenty, o ktdrych jest mowa w punkcie 1, to znaczy takie, w ktérych badacz nie jest pewny, co
dziecko chciato przekazac i nie podpowiadajgc mu tak formutuje kolejne pytanie, zeby dziecko
jedynie sprecyzowato swojg odpowiedz (np. gdy w historyjce 5 na pytanie 1 dziecko odpowiada
niejednoznacznie, tzn. ,w komodzie”, to nie jest btedem dopytanie: ,A w ktérej szufladzie?”,
poniewaz pozwala sie to badaczowi zorientowac czy dziecko ma na mysli poprawng odpowiedz
czy nie. W tym przypadku odpowiadajac: ,,w dolnej” dziecko popetnia btad, bo pisaki tam
rzeczywiscie sg, ale juz odpowiedz ,w goérnej” jest poprawna, bo zawiera w sobie prébe zmylenia
bohatera, z czego wnioskujemy, ze dziecko rozumie oszukiwanie). Jezeli dziecko odpowiada
btednie, badacz powinien po prostu zadawac kolejne pytania, bez préb dopytywania dziecka po
to, by zmienito swojg odpowiedz na poprawna.

4. Parafrazowanie tekstéw historyjek lub pytan.

Zarowno teksty historyjek jak i pytania nalezy czyta¢ bezposrednio ze slajdéw/arkusza, nie wolno
parafrazowac tych tresci.

5. Sugerowanie dziecku, ze myli bohateréw.

Przeprowadzana na poczatku procedura zaznajamiania dziecka z imionami bohateréw stuzy
temu, by w trakcie testu potrafito ono ich odrézni¢. Réwniez w trakcie zadawania pytan badacz
zawsze wskazuje bohatera, o ktérego pyta. Nawet gdy badaczowi wydaje sie, ze btedna
odpowiedz? dziecka wynika z tego, ze myli ono bohateréw (co niekoniecznie jest prawdga), nie
sugeruje on istnienia tej pomyiki.

6. Brak wskazywania bohatera, ktorego dotyczy pytanie.

Podczas zadawania pytan badacz zawsze wskazuje bohatera, o ktérego pyta.



7. Powtarzanie pytania po tym, jak za pierwszym razem dziecko odpowie ,Nie wiem”.

Uznajemy taka odpowiedz dziecka. Badacz powtarza pytanie w doktadnie takim samym
brzmieniu jedynie w sytuacji, gdy dziecko milczy lub gdy wzrusza ramionami badz w jakis inny
niewerbalny sposdb wyraza swojg niepewnosc.



